San Luis Potos:

Un Gobiemo para Todqs

Secretaria de
Educacion

>

6‘090(“‘“\

la descripcion.




APRENDIZAJES ESPERADOS: HACER DESCRIPCION DE OBJETOS, ANIMALES Y PERSONAS,
EXPRESAN ORALMENTE DIFERENTES CARACTERISTICAS DE SITUACIONES COMUNICATIVAS DE SU
ENTORNO.

DESCRIPCIONES SENCILLAS.

COMPETENCIAS: EXPRESION Y COMUNICACION ORAL Y ESCRITA. PARTICIPACION EN EQUIPOS Y
DIFERENTES JUEGOS.

CICLO: SEGUNDO GRADO GRUPO: A.

LENGUAJE COMO EJE TRANSVERSAL: LENGUAJE FUNCIONAL Y ACTIVIDADES LUDICAS.
COMUNICACION ORAL: DESCRIBIR AMIGOS, ANIMALES Y OBJETOS.

COMUNICACION ESCRITA: DESCRIPCIONES SENCILLAS.

LECTURA:” TESEO EL RENEGON” .




CONOCIMIENTOS PREVIOS ACTIVIDAD INICIAL

« “TE LO DIGO CON MIMICA”.

e El proposito de esta actividad es introducir al grupo dentro de la conceptualizacion de lo
gue es una descripcion. El docente realizara la ejemplificacién de la importancia de la
comunicacion oral y escrita, pero ademas inducira la manera de comunicarse a través
de movimientos 0 mimica, lo mas recomendable es que adivinen varios movimientos,
como un saludo, tomar agua, etc.

e Como actividad siguiente realizar actitudes de animales, feroz, fuerte, para iniciar una
descripcion oral. “El ledn es feroz”. (estas descripciones se anotaran en el pizarrén).

¢ Esta actividad se realiza con los nombres de los alumnos, destacando al alumno mas
pasivo o aquel que se distinga por alguna cualidad, no olvidemos que esta actividad
requiere involucrar a todos por equidad, sugiero aludir o resaltar alguna cualidad de
algun nifio con dificultades de aprendizaje. "Luis es alto”.

¢ De igual forma se procedera con un objeto, puede ser una pelota, segun la deduccién del
docente o las sugerencias de los alumnos. “la pelota es redonda”.

¢ El docente iniciara la conceptualizacion del tema:
1.-anotar en el pizarron que las actividades que hicieron fueron descripciones.
2.-anotar el siguiente cuadro esquema que servird para iniciar al alumno en el uso de
diferentes formatos.
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3.-concluir con una descripcion sencilla:
“Luis es alto”.
Nota: se usara los nombres de la lista de asistencia.




DESARROLLO DEL PROYECTO:

* (DIME COMO ES?

e Durante inicio de esta actividad el docente debe orientar su ensefianza hacia las
descripciones orales en un principio, pero de igual forma debe iniciarse en la escritura
de pequefas descripciones escritas, por ejemplo: presentar un juguete, esto guiara a
los alumnos a describir objetos, en otra sesion sera el tema los animales y al final las
personas.

e Para iniciar esta sesion el docente debera presentar al grupo un juguete tomando en
cuenta la posibilidad de que ellos sugieran, puede ser un carro 0 una mufieca.

¢ El docente guiara a los nifios resaltando las cualidades de los objetos, como bonito, feo
etc.

e El maestro ira incorporando el uso de adjetivos para completar o enriquecer las
descripciones.

¢ El alumno realizara poco a poco descripciones mas completas, con el uso de diferentes
adjetivos, se recomienda que sean 2 objetos, 2 animales, 2 personas, con sus
respectivos adjetivos, para finalizar con la descripcion.

¢ Se le proporcionara las tarjetas silabicas para que los nifios se vallan apropiando de los
nombres de los juguetes.
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e Estas tarjetas se revolveran varias veces para formar la palabra correcta, ademas
se repartiran para jugar en casa.

e De igual forma se repartiran las tarjetas para incorporar los adjetivos alusivos a
los objetos. Checar el memorama y las palabras clave de este proyecto.

e Relacionar tarjetas de palabras completas:

muneca bonita carro veloz

El docente mencionara el estribillo la mufieca es
“muneca bonita”.......... "carro veloz”

e Terminar la sesién formando pequefias descripciones.




DESARROLLO DEL PROYECT
e (ADIVINA QUIEN ES? —

e Para larealizacion de esta actividad el docente debera tener previamente elaboradas
pequefas descripciones, las cuales leera frente al grupo de tal manera que los nifios se
familiaricen con ellas. Aqui se emplearan animales.

e Leer en varias ocasiones las descripciones frente a los nifios, resaltando los nombres de
los animales, de igual forma se recomienda solo trabajar con 2 animales, de preferencia
uno muy conocido y otro del medio que les rodea, sugiero leén y ratén.

e Dentro de esta actividad el docente incorpora 2 adjetivos mas como lo son feroz y veloz.
e El alumno copiara las pequefias descripciones en forma de texto y les pondra su dibujo.

e A continuacion el maestro repartira descripciones solo escritas, la expectativas es que el
alumno pueda leerlas. Es decir que adivine de que animal se trata.

e Posteriormente el maestro repartira las imagenes correspondientes a la descripcion y asi
el alumno relacionara imagen y texto.

e Esta actividad cierra con la escritura de las palabras clave de la descripcion, el nombre del
animal y de su adjetivo, raton veloz., se sugiere ocupar el alfabeto movil.

e El docente estara al pendiente en el uso del alfabeto mévil, para ver si el alumno adquiere
o domina las palabras.

e Para finalizar que el nifio dibuje un cartel del animal que mas le gusto.




DESARROLLO DEL PROYECT

e “DESCRIPCION DE PERSONAS”. “Amigos favoritos”

e Para iniciar esta actividad el docente debera recordar que sus alumnos deberan ser
tratados equitativamente, pero es bueno enaltecer o resaltar la cualidad de algin nifio que
se ve en desventaja frente a los demas para aumentar su autoestima.

e El docente a través de la mimica presentara ante la descripcion de uno de sus
compafieros del salén tratando que los nifios lo identifiquen , si no es asi el maestro
mencionara al alumno de quien se trato dicha descripcion, este juego se repetira con
varios alumnos varias veces. Se recomienda tres amigos.

e El alumno dibujara y reconocera a su amigo favorito.
e El alumno copiara las descripciones del pizarrén, eligiendo su favorita.

e Elaborar un pequefio cartel de su descripcion elegida, recordar que pueden ser
personajes conocidos como mama, papa, hifio, nifia el docente decidira de acuerdo a sus
alumnos.

e Para continuar con la descripcidon de personas y romper un poco la monotonia jugar la
dinamica “abrazos compartidos”, esta dinamica esta ubicada en el libro de educacion
fisica de primer grado.

e Desarrollo de la dinamica:

e Los alumnos pasan al frente del salon, se colocaran en circulo, el maestro mencionara
gue se sacudiran la verguenza haciendo énfasis en sacudirse, posteriormente pondra una
melodia ritmica bailando en circulo y moviéndose, se para la musica y el docente dird
“abrazos compartidos de 2”, los nifios se agruparan de 2, el docente elige las veces y el
numero de abrazos.

e La dindmica se cierra con una pequefia descripcion oral o escrita que los nifios escribiran
en sus cuadernos. Marcela es bailadora. A los nifios les gusta bailar.(la complejidad de la
oracion la elige el docente).




DESARROLLO DEL PROYECTO:

e “FORMATO DESCRIPTIVO":

e En la siguiente actividad el maestro deberd poner mucho cuidado y énfasis en
PRESENTAR LA CONCEPTUALIZACION Y USO DE ESTE FORMATO, el maestro
presentara al grupo un formato que ayudara a sus alumnos a realizar una descripcion
escrita. Se presentara primero el formato y después se realizara la descripcién, el nifio
debera saber que el formato le ayuda a formar su descripcion. Repetir esta actividad
durante los siguientes dias, con personas, animales y objetos.

e El maestro presentara dicho formato y dara un ejemplo de cémo el producto final seré la
descripcion.

lus es alto

v tiene el pelo.
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Nota: el maestro sera el encargado de guiar a los nifios en el aprendizaje y manejo de dichas
descripciones asi como del formato.




DESARROLLO DEL PROYECTO

e “Cantemos, cantemos”.

e Esta actividad consiste en ocupar el canto y las rimas como medios o recursos para
apropiarse de palabras y que el alumno valla enriqueciendo su vocabulario.

e Presentaremos al nifio una rima o poesia, puede consistir en una pequefia poesia que
viene en el libro del alumno.

e Larimadice:

Tengo un gato,
con los pies de trapo,
a que bonito,
que bonito es mi gato.
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e El maestro junto con los nifios daré lectura diariamente a este pequefio texto, de igual
manera ira construyendo nuevas rimas, recuerde maestra que las rimas irdn asociadas a
las palabras que se consideran claves.

¢ Esrecomendable insistir que los alumnos identifiquen las palabras alusivas a los
animales, también con las palabras que riman.




DESARROLLO DEL PROYECT

“LOS CRUCIGRAMAS”

e Esta actividad debe de resultar un reto para el alumno, puede ser apoyado, pero lo ideal
es que la realice solo.

e Durante dicha actividad el maestro presenta una serie de figuras conocidas: perro, ratén,
ledn, papa, mama, etc.

e Como inicio en el repaso de estas palabras el maestro las anotara en el pizarron dandoles
lectura, debera realizarlo varias veces.

e El docente espera el tiempo indicado y borrara del pizarron las palabras analizadas,
inmediatamente después colocara los carteles o dibujos de las mismas.

e El alumno tendra que colocar o relacionar el nombre con las palabras adecuadamente, si
el alumno presenta fallas motivarlo a que encuentre dibujo y anote la palabra segun
corresponda.

e El maestro hard énfasis en el inicio y termino de la palabra, y de igual forma cuantas
letras forman la palabra en estudio.

Nota: el uso de los crucigramas de igual forma se puede utilizar como herramienta de dictado,
es muy recomendable que no se digan sonidos de letras.




DESARROLLO DEL PROYECTO:

e “LOS ANTONIMOS”

e El uso de esta forma de trabajo es responsabilidad del maestro, es decir el decide si la
aplica o no, lo que si debe quedar bien asentado es que el maestro medirda si aumenta el
namero de palabras para enriquecer a sus alumnos o solo trabaja las palabras base.

e Ladinamica de los antdnimos es encontrar lo contrario, puede jugarse con animales,
personas u objetos, se iran incorporando palabras como suave, duro, alto, pequerfio,
gordo, flaco, veloz, lento.

e Esta actividad sera disefiada previamente en loterias por el docente.

e Eldocente enlistara los antonimos en la tabla y presentara al grupo las fichas que seran
alusivas a la descripcion.

e Otra de las opciones es que el docente solo presente las puras imagenes y que los
alumnos adivines la cualidad que identifica a la figura.

¢ Nota: esta actividad puede considerarse paulatinamente y con el avance de los alumnos
se irdn incorporando las palabras que el alumno valla dominando.
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EVALUACION

ASPECTOS A CONSIDERAR EN LA EVALUACION:

Presentar comentarios al grupo respecto al concepto de la descripcion.

Manera y forma en la que aplica los conocimientos en relacién a su contexto.
Conocimientos previos de los nifios.

Modos de expresion sobre lugares, tamafios y formas.

Trabajo de escritura y pintado.

Utilice el periédico mural para la publicacién de sus textos.

Evaluaciones colectivas y participacién de equipo.

Ayuda mutua y colaborativa.

Monitores.

EVALUACION:

Realizar descripciones orales y escritas frente al grupo.

Completar descripciones sencillas a partir de un texto dado.

Realizar una porta retratos de su descripcion personal y de las de sus amigos.
Publicar los mejores trabajos en el periddico mural.

Entrega de premiacion simbdlica a la mejor descripcion.




REALIZA
DESCRIPCIONES
ORALES

Nombre del
alumno

1.-BRENDA

APROPIA LEE Y RESPETA
DE CONOCE TURNOS DE
PALABRAS ADJETIVOS PARTICIPACION
CLAVE

ESCRIBE
DESCRIPCIONES
SENCILLAS

DICATADO

2.-GABRIEL

3.-CINTHIA

4.-BERNABE

5.-AGUSTIN

6.-ALEXANDRO

7.-DAVID

8.-LUIS

9.-ELVIRA

10.-PLACIDO

11.-PALOMA

NOTA: AUMENTAR O DISMINUIR SEGUN EL NUMERO DE ALUMNOS.
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COMPLETAR ORACIONES, PRIMERAMENTE USTED DEBERA JUGAR CON SU
HIJO AL MEMORAMA Y DESPUES DICTARA LA PALABRA PARA QUE LA ORACION

SE COMPLETE, PARA COMPLETAR CHECAR LAS ADIVINANZAS.

1.-Hugo tiene un

2.-El es feroz.

3.-Maria es

4.-E| ratdn es

5.-EL ninlo es muy
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Es bonita
y

limpia.
NI

Es bonito

y

| veloz.

Es redonda
y

rueda,

4 ]
Es rapido

y

comelon.

Es bonita

y
lista.

.

R
Es pequefio

y

Es bonita

y

jaDia,
| piapia.

Es bonita
y

de trapo.

listo.
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Es bonita
y

| linda,




PALABRAS SILABICAS................ EXPLICACION.

Estas tarjetas seran para practicar en casa, en el grupo, se
revuelve la palabra vista y el nifio la acomoda, mientras mas
juegay la forma mas se apropia de ella.

LOTERIA......... EXPLICACION.

En los espacios vacios va colocada una imagen, a la hora de jugar el
docente maneja las tarjetas de tal forma que el nifio siempre esté
involucrado en la lectura, el maestro o padre de familia mostrara solo la
imagen y el nifo se encargara de buscar el nombre de la palabra en la
loteria, viceversa con las imagenes el maestro muestra la tarjeta con la
palabray el nifio busca la imagen. Dar clic en el cuadro para desaparecer
las instrucciones.( las tarjetas son las mismas del memorama).

PALABRAS CLAVE....EXPLICACION

Estas palabras clave estaran visibles durante la duracién del
proyecto, en casa y en escuela. Van con su respectiva imagen,
pueden ir colocadas en un cartel.




